De volken van Znorf strijden om de hegemonie 

Door ERIC VAN DER VEGT 


DOETINCHEM - Nederland is een spelletjesland. Tijdens gure herfst - en wintermaanden spelen vele gezinnen kaart - of bordspelen. Sommige Nederlanders vinden spellen uit. Doetinchemmer Thomas Jansen is zo'n iemand. 

Ergens in het heelal, op de planeet Znorf om precies te zijn woedt een stammenstrijd. De bewoners van het hemellichaam heten Pnorfen en Gnorfen en ondanks dat ze sprekend op elkaar lijken, vinden ze elkaar lelijk. 

Een oorlog kan dan ook niet meer uitblijven. De Unidentified Walking Objects (UWO) trekken ten strijde met als doel elkaar te vernietigen. Hoe het verhaal verder gaat? Dat ligt helemaal aan de strategen achter de beide volken. 

UWO is namelijk geen boek, maar een kaartspel. Doetinchemmer Thomas Jansen heeft het spel ontworpen. "Al op de basisschool was ik bezig om spellen te verzinnen. Dat had toen natuurlijk nog niet zoveel om het lijf. Ik maakte monopoly na, maar dan met Doetinchemse straatnamen."

Voordat hij UWO ontwikkelde, stuurde hij ideeën op naar de grote spel-producenten als Jumbo en 999. Geen van zijn spellen hebben ooit in de schappen van de speelgoedwinkel gelegen. 

"Er zijn heel veel mensen in Nederland die spellen bedenken. Mijn ideeën zijn ergens in een la terecht gekomen. Daarna heb ik UWO ontwikkeld. Om te voorkomen dat dit spel hetzelfde lot zou ondergaan, heb ik besloten het in eigen beheer uit te geven."

Het duurde ongeveer anderhalf jaar voordat het spel het levenslicht zag. "De spelregels moeten kloppen. Ik heb het heel vaak met vrienden gespeeld. Dan ontwikkelt het zich. De fouten komen dan boven tafel."

Thomas Jansen kon zich na die periode gaan bezighouden met de uitgifte van het spel. "Dat was veel werk. Zelf heb ik de tekeningetjes op de kaarten gemaakt. Daarna is het naar een Belgische drukkerij gegaan, die wereldwijd één van de grootste drukkerijen op spelkaartengebied is. UWO is een kaartspel. De kaarten moeten van goede kwaliteit zijn. Er gaat een speciaal laagje over, net als bij de traditionele speelkaarten."

Het kaartspel UWO ligt vooralsnog niet in de winkel. Jansen wil het eerst zelf verkopen. "Mijn uitgeverij heet Elven Ear Games. Via de site van de uitgeverij verkoop ik. Waarom ik niet gewacht heb tot vlak voor Sinterklaas? Tja, daar had ik geen zin in. Het scheelt dat de spellen geen houdbaarheidsdatum hebben."

Jansen heeft 1100 spellen laten maken. Vooralsnog heeft kleinschaligheid zijn voorkeur. "Van de uitgeverij kan ik niet leven. Ik doe het er als hobby bij. Mijn baan is leerkracht in het basisonderwijs. Een spel uitgeven is een dure liefhebberij. Ik moet eerst maar eens zien hoe het gaat lopen."

Het spel UWO zag afgelopen zaterdag tijdens de driewekelijkse bijeenkomst van Spellenclub Doetinchem (SpelD) het levenslicht. De club bestaat anderhalf jaar en heeft zo'n dertig leden. Aan enkele tafels wordt UWO geestdriftig gespeeld. "Het is een makkelijk te leren spel. De regels maken het eenvoudig, maar dan betekent niet dat het simpel is. Je moet met inzicht opereren", zegt een van de spelers aan een tafel vol met kaarten.

"Je kunt UWO een beetje vergelijken met schaken, vind ik. Speel je het spel niet tactisch, dan verlies je", zegt zijn tegenstander, terwijl hij een kaart verplaatst.

Bestuurslid Willem Meijer is enthousiast over het spel, maar ook over SpelD. "De bord- en kaartspellen zijn weer helemaal terug." Meijer ziet het ledenaantal van de club langzaam groeien. "Dat denk ik niet. Bij computerspellen mis je het contact met je tegenstrever. Samen spelen gezellig en sociaal."

Voor meer info:. www.speld.tk en. www.elveneargames.nl
