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ALTIID AL JE EIGEN BAND WILLEN STARTEN? LOK ARTIESTEN, SCHRIJF
DE HITS EN EINDIG HOOG IN DE HITLIJSTEN. MAAK JE BAND POPULAIRDER
DAN DIE VAN JE CONCURRENTEN, WANT ALLEEN DE BESTE BAND MAG
OPTREDEN OP HET GROOTSTE FESTIVAL TER WERELD!

spelmateriaal

1speelbord - 4 bandbordjes - 32 blokjes - 8 gitaarpionnen - 28 fiches - 20
geldfiches - 2 overzichtskaarten - 32 artiestenkaarten - 68 hitkaarten -
9 luxe kaarten - 1 dobbelsteen
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de speelronde
Werp de dobbelsteen om te bepalen wie de eerste ronde de startspeler is.

1. media aandacht

2. artiesten spelen

3. songs schrijven

4. songs uitbrengen

5. score & administratie

1. Media-aandacht

De startspeler werpt de dobbelsteen en plaatst deze vervolgens op de tv op
het speelbord. Aan het einde van de speelronde worden alle artiesten van de
geworpen waarde of een hogere een beetje beroemder...

2. Artiesten spelen

De startspeler moet een artiest pakken van de open artiestenkaarten. Hij
plaatst deze op het rechter vak in zijn band. Als daar al een artiest ligt, dan
schuift deze een vak naar links op en een volgende eventueel ook. (zie voor-
beeld) Een speler mag alleen artiesten plaatsen van een kleur die hij nog niet

2. De artiest komt de band binnen. Twee
andere bandleden schuiven op.

heeft. Als een speler een artiest kan pakken, moet hij dat ook
doen. Kan hij niet, dan mag hij een een artiest verwijderen en
een nieuwe artiest van dezelfde kleur toevoegen aan zijn band.
Nieuwe artiesten komen altijd op het rechter vak de band
binnen.

Nadat de startspeler zijn artiest heeft geplaatst, legt hij
een fiche van zijn kleur op de onderste balk (unknown
artist) op de artiestenkaart en pakt hij een artiest van de
stapel. Hij legt deze op de open plek die is ontstaan naast
de stapel. In volgorde van de klok doen overige spelers
dezelfde handelingen.

3. Songs schrijven
De startspeler pakt een hitkaart van de open hitkaarten.



Vervolgens doen andere spelers hetzelfde in volgorde van de klok. Dit gaat door
totdat iedere speler 2 kaarten heeft gepakt en er dus nog maar 2 hitkaarten

over zijn op tafel. Spelers bewaren de

4. Songs uitbrengen

kaarten dicht, zodat anderen ze niet zien.

De startspeler mag nu een song uitbrengen. Dit doet hij door 2 hitkaarten te

combineren en voor zich te plaatsen.

Een bovenkant en een onderkant.

Bijvoorbeeld de song prayers of sadness, zie voorbeeld.

De cijfers en symbolen geven aan wat

doen. De cijfers zijn van invloed op de artiesten in de
band van de speler. Eerst kijken we naar de bovenste

hitkaart. De blauwe 3, geeft aan dat d
plaatsen naar links opschuift. Zij word

band door deze song. De rode artiest schuift vervolgens 2

plaatsen naar links op. Als de spelerd
artiest niet heeft, gebeurt er niks.

Aan de hand van onderstaande voorbeelden wordt
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1. Dit is de band voordat de song
wordt uitgebracht.

3. Nu wordt het onderste deel van
de hitkaart afgehandeld. De rode
artiest schuift 2 plekken naar links.
Daar ligt echter de gele al. Deze
moet wijken en schuift een plek
naar rechts. (Merk op: Het kan soms
zijn dat daardoor een andere artiest
ook weer een plaatst naar rechts
wordt geduwd)

2. De song komt uit. De blauwe
artiest wordt 3 plaatsen
naar links verplaatst, maar
komt na 2 plaatsen

verschuiven al op de
meest linkse plek.
Deze is leeg. De




symbolen op de hitkaarten %
De ster op de hitkaart geeft aan dat de betreffende artiest late night...

door deze song direct beroemder wordt. Verplaats het
fiche van de artiest 1 niveau omhoog.

g Er zijn ook grijze
cIaImlng- (kleurloze) hit-

kaarten. Deze
hebben geen
invloed op een
bepaalde kleur
artiest, maar
bezitten wel

2 ...love g enkele symbolen.

Deze artiest was een unknown artist en wordt door haar drumkunsten in de
song -Claiming love- een local hero.

Als een artiest al een super star is en dit gebeurt, dan verlaat de artiest de
band en begint een solo carriere! De speler moet de kaart afleggen. Ook
bijhorende luxe kaarten verdwijnen.

Spelers kunnen geld verdienen aan hun hits. Een hit levert het bedrag op dat
dat aangegeven staat op de hitkaart met het laagste aantal munten. De hit -
claiming love- levert dus 1 muntstuk op. De speler pakt een muntfiche. Er zijn
hits die geen geld opleveren. In dat geval staat er een kruis door de munt.
Sommige hitkaarten leveren fans op. De song -addicted
to blue- levert de speler 1fan op. (Merk op: Net als bij 2 addlcted t»
geld, telt alleen de kaart met het minste aantal) De %
speler mag een blokje van zijn kleur op een fan op het /
speelbord plaatsen.

Merk op: In een spel van 3 spelers zijn 4 fans niet be-
schikbaar. Hierop zijn zwarte fiches geplaatst om dit aan
te geven. (zie voorbereiding)

De overige spelers brengen nu ook hun songs uit.

5. Score en administratie
Natuurlijk draait het om de verkoopcijfers! De spelers kijken naar het getal
dat de artiesten samen vormen.

"~ super star
B

=
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Deze band heeft 3041 platen verkocht



Op deze manier worden de verkoopcijfers van de verschillende bands
vergeleken. De speler met de beste verkoopcijfers plaatst

zijn tweede pion op de bronzen ster op het speelbord.

De punten worden verdeeld. Op de kalender i

is te zien hoeveel ieder krijgt. De eerste speel- February
ronde is januari. De speler met de beste cijfers 1
krijgt 1 punt en plaatst zijn pion 1 plaats verder
op het punten spoor. De 2e en 3e plaats krijgen
deze ronde geen punten.

Merk op: ledere speelronde loopt het aantal l

te verdelen punten op.

Media aandacht

Nu wordt er gekeken naar de media-aandacht dobbelsteen. Alle artiesten met
deze waarde of hoger worden beroemder door de media-aandacht. De spelers
verplaatsen het fiche op de betreffende artiesten een niveau omhoog. Hier-
door kan het voorkomen dat enkele artiesten de band verlaten.

Administratie

Oude hits worden afgelegd. Er worden nieuwe hitkaarten voor beide stapels
geplaatst. Het fiche op de kalender wordt verplaatst naar de nieuwe maand.
De speler links van de startspeler wordt de nieuwe startspeler.

Specials

Op veel artiestenkaarten staan symbolen. Dit noemen we
specials. Specials kunnen worden gebruikt als de artiest
het niveau heeft bereikt waarop de special staat afge-
beeld, of hoger. Specials kunnen worden gebruikt in de
eigen beurt in fase 2 en 3 van de speelronde, tenzij anders
aangegeven. De betekenis van de specials is terug te
vinden op de uitlegkaart. Als een special is gebruikt,
plaatst de speler een zwart fiche op het symbool. De
special kan niet meer worden gebruikt. De specials
worden krachtiger naarmate de beroemdheid van de
artiest stijgt. Zo kan de artiest uit het voorbeeld met de
special zanglessen 2 punten op het spoor vooruit gaan,
maar zou hij deze gebruiken als superstar, dan kan hij zelfs
3 punten vooruit.

super star

local hero

unknown artist

De speler kan nu
gebruik maken
van de special.

Luxe kaarten
Je artiesten houden wel van een beetje luxe. Verwen ze door cadeaus voor ze
te kopen. Een speler mag in fase 2 en 3 van zijn beurt luxe artikelen kopen



voor zijn artiesten. De speler kiest 1 van de luxekaarten,
betaalt daarvoor en plaatst het artikel bij 1 van zijn artiest-
en. Hij pakt direct een luxekaart van de stapel en legt deze
op de open plek naast de stapel. Luxe artikelen leveren aan
het einde van het spel extra punten op. Er is geen limiet
aan het aantal kaarten dat een speler mag kopen of aan 1
dezelfde artiest mag geven. Echter mag een artiest nooit 2 @ +4
dezelfde artikelen hebben.

Dit artikel kost 2
Let op: Als een artiest uit de band verdwijnt, neemt hij muntstukken,
altijd zijn luxeartikelen mee. Ook op de kaart geplaatste maar levert aan
zwarte fiches gaan mee. het einde van het
Fans spel 4 punten op.

~

Zoals eerder beschreven leveren sommige hits de spelers fans op. De speler
die aan het einde van het spel de meeste fans heeft krijgt hiervoor de meeste
punten. Later meer hierover.

Fans kunnen ook worden gebruikt om de verkoopcijfers te
verhogen. In fase 4 van zijn eigen beurt mag een speler
ervoor kiezen 1 of meer blokjes weg te nemen en toe te
voegen aan zijn gespeelde hit. Per toegevoegd blokje levert €
dit 500 extra verkopen op. De fans kopen de song. Na afloop ‘
van fase 4 worden de blokjes afgelegd.

Q Vrouwen

Vrouwen hebben charme en leveren de
speler aan het einde van het spel extra
punten op. Op vrouwen staan geen specials
afgebeeld. Naast haar uiterlijk natuurlijk, is ze ook te
herkennen aan het symbool in de linker bovenhoek.



Populair!

Als een speler voor de tweede keer achter elkaar op 1
komt, krijgt hij 1 bonuspunt bovenop de score voor
verkoopcijfers. Hij verplaatst zijn pion van de bronzen + +
naar de zilveren ster. Staat hij vervolgens ook voor 7 P
een derde keer achtereenvolgens op 1, dan verplaatst

onel

hij zijn pion naar de gouden ster voor zelfs 2 bonus- JCTEEE

punten. De rondes daarna blijft de bonus 2 punten, 7

totdat de speler terugvalt naar een lagere plek. one:

Merk op: Dit geldt alleen als een band aansluitende s

rondes op 1 staat, anders wordt de pion verwijderd. z
februari

Geen song kunnen uitbrengen

Creativiteit kun je niet afdwingen. Soms kan of wil een speler geen hit uitbren-
gen. Bijvoorbeeld omdat hij alleen maar hitkaarten van de bovenkant heeft.
Hij is dan wel verplicht 2 hitkaarten af te leggen. De waardes op deze kaarten
tellen niet. Helaas doet hij deze ronde ook niet mee in de score voor de
verkoopcijfers.

Als de hitkaarten- of artiestenstapel op is, wordt er van de afgelegde kaarten
een nieuwe stapel gemaakt. De kaarten worden eerst goed geschud.

Einde van het spel
Als de ronde augustus voorbij is, worden de punten geteld en toegevoegd aan
het puntenspoor:

- Alle spelers tellen de waarde van de luxekaarten in hun band.

- De speler met de meeste fans krijgt 8 punten, de tweede 3 punten en de
derde 1 punt. Spelers zonder fans krijgen geen punten.

- Spelers met 1 vrouw in hun band krijgen 1 punt, met 2 vrouwen 3 punten,
met 3 vrouwen 5 punten en met 4 vrouwen 9 punten.

- In geval van gelijke stand bij zowel fans als vrouwen krijgen de

betreffende spelers allen de punten.

- Voor iedere artiest in de band krijgen de spelers 1 punt.

- voor iedere 3 geldfiches krijgen de spelers 1 punt.

De speler met de meeste punten wint het spel. Zijn band is
het beroemdst en heeft de eer om op te treden op het
grootste festival ter wereld!

2 of 4 spelers
In een spel met 2 spelers worden er 8 fans afgedekt met
zwarte fiches.
In een spel met 4 spelers worden er geen fans afgedekt.




de speelronde

1. media-aandacht
(Werp de dobbelsteen)

2.artiesten spelen
(Kies een artiest, plaats achteraan in de band)

3. songs schrijven
(Pak om de beurt hitkaarten, ieder krijgt er 2)

4. songs uitbrengen

(Speel een song met 2 hitkaarten, verplaats
artiesten in de band en maak ze beroemder
indien nodig)

5. score&administratie

(Bepaal de winnaar van de verkoopcijfers, verdeel
de punten, verplaats de pionnen, verwerk de
media aandacht)

Specials mogen worden gespeeld in fase 2 en 3 van
de eigen beurt, tenzij anders aangegeven.

Luxe artikelen mogen worden gekocht in fase 2 en 3
van de eigen beurt.

Fans mogen worden ingezet in fase 4 van de eigen
beurt.

Nieuwe speelronde
Verwijder oude hits, plaats nieuwe hitkaarten en
artiesten, verzet de kalender, bepaal de nieuwe
startspeler.

Spelidee, illustraties en design: Thomas Jansen
E Vragen of tips? Mail naar: info@elveneargames.nl
(LIRS Voor meer info, kijk op www.elveneargames.nl
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